Tutorial de JSmooth — bajado desde http://mundojava.blogspot.com

Como crear un ejecutable con JSmooth

Paso 1: Elegir el esqueleto del proyecto

Este primer punto depende de la aplicacion para la cual queremos crear un ejecutable. Para este
tutorial vamos a suponer que nuestra aplicacion es un bloc de notas y esta empaquetado en un

archivo llamado NotePad.jar
JSmooth nos ofrece 2 posibilidades, aplicaciones de consola (linea de comandos) y aplicaciones de

ventanas. En nuestro caso, elegimos la segunda opcion.
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Skeleton Chooser ﬂ
Skeleton Windowed 'Wrapper hd
Thiz skeleton wraps GUI applications. -]
Executable # Mo console [0 is displayed J
& [f no Java VIVl is found, it is able to display a
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Skeleton Properties ﬂ
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¥M Configur. .. Launch java app in the exe process |
Debug consale |

Descripcion de las opciones:

Es el mensaje que se le va a mostrar al usuario cuando
la maquina virtual (JRE) no se encuentre.

Indica la URL desde donde el usuario puede bajar el
JRE.

Sirve para lanzar la aplicacion Java en otro proceso
distinto.

Si lo marcamos, se mostrara la linea de comados de
Debug console Windows con el detalle de todo lo que pasa por
detras. Util para saber como funciona JSmooth.

Message

URL

Launch Java app...
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Paso 2: Configurar Ejecutable
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Executable Binary e
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Application E
Current Directory ﬂ
WM Selection
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Descripcion de las opciones:

Es el directorio de destino donde se va a crear el
archivo con extension .exe En nuestro ejemplo, el
directorio de destino es c:\Aplicacion\ y el nombre de
nuestro ejecutable sera NotePad.exe

Sirve para seleccionar un icono para nuestro
ejecutable.

Especifica un directorio distinto a tomar como “raiz”
de la aplicacion. Nos conviene dejarlo vacio.

Executable Binary

Executable Icon

Current Directory

Noten que haciendo clic en los signos de pregunta, obtenemos més informacion acerca de la opcion.
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Paso 3: Configurar la aplicacion Java
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Descripcion de las opciones:

Debera ser la primera opcién de todas. Aqui
seleccionamos el archivo jar que empaqueta nuestra
Classpath aplicacion.

Si nuestra aplicacion hace uso de otras librerias
externas, debemos especificarlas aqui también.
Debemos seleccionar aqui la clase principal (la que
contiene el void main)

Si nuestra aplicacion puede recibir pardmetros de

Main Class

App Arguments ejecucion, este es lugar para especificarlos.
Este punto es importante. Nosotros podemos dejar el
. archivo jar en forma externa dentro de nuestra
Embedded jar L . )
aplicacion, o incorporarlo dentro del mismo

ejecutable. Lo mas recomendable es dejarlo aparte.
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Paso 3: Configurar la aplicacion Java
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Executable

1¥M Bundl
Application uneie B

[+ Use a %M bundled with vour application

IC:'I,.ﬁ.pIicaciDn'l,jrel 5.0 v |
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1¥M Search Sequence
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M Configur... Windows Regiskry qb
JaMA_HOME environment wariable
JRE_PATH environment variable ﬁ
10K_PATH environment variable

Windows executable path (PATH eny var)

Windows Iview

Descripcion de las opciones:

Minimum JVM Es el nimero de version minimo de la maquina
Version virtual. En nuestro caso, debe ser la 1.5 (Tiger)
Maximum JVM Version maxima de la maquina virtual. Vacio es lo
Version mas recomendable.

Este punto es importante. Es aqui donde podemos
especificar que nuestra aplicaciéon va a llevar la
maquina virtual de Java incorporada. Lo que deben

JVM Bundle h . ; X :
acer aqui es localizar un directorio generalmente
llamado jrei1.x.x y copiarlo entero al directorio del
proyecto.
JVM Search Si no tienen marcada la opcién anterior, pueden
S especificarle a JSmooth el orden de busqueda de
equence

maquina virtual.

http://mundojava.blogspot.com por Pablo Frias




Tutorial de JSmooth — bajado desde http://mundojava.blogspot.com

Paso 4: Ultimos retoques

Generalmente este punto puede ser salteado, no lo utilizamos a menos que estemos muy seguros de
lo que hacemos.
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Descripcion de las opciones:

Nos permite especificar cuanta memoria deberia
pedir la JVM al sistema operativo como maximo.

Si ponemos un valor alto aqui, nuestra aplicacion
puede llegar a tener un mejor rendimiento al
iniciarse. Es interesante para experimentar.

Es posible especificar aqui propiedades adicionales a
java, no de la JVM propiamente, sino de aquellas a las
que accedemos en tiempo de ejecucién por medio de
System.getProperty();

Maximum Memory

Inicial Memory
Allocation

Java Properties
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Paso 5: Generacion

Lo primero que deben hacer es guardar el proyecto.

A continuacién, podemos ir al ment Project > compile para generar el ejecutable propiamente
dicho:

& JSmooth 0.9.7: C:Aplicacion’ app.jsmoc - |D|ﬂ
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Maximum Memory

Skeleton ME -

Executable
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Application

WM Selection

Initial Memory Allocation 9
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o Starting compilation

I¥M Configur...  |Scanning skeleton. ..

Adding Properties to Resources...
Loading icon...

Saving exe...

Dote

Y listo, ya tenemos nuestro ejecutable.
Espero que les sirva
Saludos cordiales,

Pablo Frias
http://mundojava.blogspot.com
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